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Takeit easy PC Programm

Warum gibt es dieses Programm?

Ich habe Take it easy als Brettspiel kennengelernt. Es war mihsam, bei Spielende die Punktestande
und den Sieger auszurechnen. Deshalb habe ich die Spielidee auf den Bildschirm gebracht und nach
und nach die Bedienung verfeinert.

Voraussetzungen an den Computer

Das Programm ist ab Windows 95 lauffahig, benétigt Farbgrafik in einfacher Auflésung mit mindestens
640 * 480 Punkten und 16 Farben und eine Maus zur Bedienung.

Installation
Nachdem Sie te_win.exe heruntergeladen haben, verschieben Sie es bitte in einen Ordner, der das
Programm und die Einstellungen enthalten soll, z.B. ,C:\Programme\Take it easy “. Dort starten

Sie te_win.exe . Nun wird in einem Konsolen Fenster TakeEasy.exe ausgepackt. AnschlieBend
dirfen Sie te_win.exe léschen. Dann starten Sie TakeEasy.exe . Sie kénnen jetzt Verkniipfungen
erstellen.

@ Yerknupfungen erstellen = =]

¥ im ausgewahlten Ordner des Startmenues
= CA
= WINDOWS
= Startmenti
[== Programme
(= Zubehor

Hewer Ordner | |

Danach kdnnen Sie sofort spielen. Wenn Sie die Verknipfungen andern wollen, rufen Sie das Menue
Einstellung -V _erknlpfungen auf.

Englische Version

Das Programm laft sich auf englische Texte umschalten. Tragen Sie dazu in der Windows
Systemsteuerung unter Landereinstellungen eine Sprache ein, die nicht deutsch ist.

Eignung
Take it eazy

Take it easy izt fur Spieler ab 10 Jahren geeignet.

Dieses Informationsfenster erhalten Sie aus dem Menue | nfo - E _ignung oder mit der Schaltflache

' des Programmes.
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Ziel des Spieles

Sie sollen eine optimale Punktzahl erreichen. Aber die maximale Punktzahl von 307 ist praktisch nicht
erreichbar, weil kein Spieler weil3, welche aus den verfligbaren Spielsteinen tbrig bleiben werden. Es
gibt auch keinen Sinn, die Ziige des Vorgangers zu Ubernehmen, denn damit verspielen Sie lhre
Chance, aus dem Spielverlauf eine bessere Lésung zu finden. Dazu sollen Sie méglichst viele Linien

aller drei Richtungen durchgehend in gleicher Wertigkeit, an der Farbe erkennbar, kombinieren.
& Take it easy Stategie B

Kombinieren Sie moglichst viele Linien aller diei Richtungen
durchgehend in gleicher ‘Wertigkeit.

3 Steine *6 = 18 Punkte.

%
*&

' 4: Keine Punkte, weil die 4 star,
zonst waren ez 4 * B gewesen

Sie erhalten dieses Informationsfenster aus dem Menue | nfo - S _trategie ~ oder mit der

r
Schaltflache fj des Programms.

Los geht's

?ZZ&Z‘LM
) wBp
Y@
A e s
SooSct
N2 %
BeSr (@
N B

Wahlen Sie im Menue Spiel - N euer Spieler oder klicken Sie die Schaltflache @

@ Take it easy Spieler E

Geben Sie lhren Mamen ein oder wahlen Sie aus der Liste.
"PC" 13Rt den Computer spiglen. "W/ [PC Mame] ladt einen
anderen Computer zum Mitzpielen ein. Bufen Sie diesen
Dialog nochmalz auf, wenn mehrere Spieler gegeneinander
antreten sollen.

Hame j Lzehe Eintrag |
[5abriele
Abbruch |

FC
Geben Sie den Namen des Spielers ein oder wéahlen sie ihn aus der Liste bisheriger Spieler. Solange
noch der erste Stein gespielt wird, kdnnen sich weitere Spieler anschlieRen. Wenn der PC mitspielen
soll, wéhlen Sie den Namen PCin GroRbuchstaben aus der Liste. Zum Einladen eines Spielers an
einem anderen Rechner geben Sie \(PC Name) oder \\(IP) , z.B.\\192.168.0.1 ein. Mit
diesen Namen werden die Spieler nacheinander aufgerufen, um ihren Stein zu setzen. Der Eintrag in
die Bestenliste erfolgt ebenfalls mit diesen Namen. Mit L6sche Eintrag kénnen Sie den
ausgewahlten Eintrag aus der Liste entfernen.
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Spielen im Netzwerk und Internet

Wenn Sie Take it easy im Netzwerk spielen wollen, rufen Sie das Menue Einstellung -

Netzwerk auf, um die Portnummer festzulegen. Sobald der Port definiert ist, nimmt Take it easy alle
Gelegenheiten wahr, um sich den Spielen auf anderen PCs im eigenen Netzwerk Segment
anzuschlieBen. Nachdem Sie ein eigenes Spiel eréffnet haben, kdnnen Sie unerwiinschte
Verbindungen mit anderen PCs wieder trennen. Um nicht mehr im Netzwerk zu spielen, l6schen Sie
die Portnummer aus dem Eingabefeld.

Take it easy socket port E3

Bitte sinigen Sie zich mit Ihren Mitspiglern und dem Metzwerk Yensalter auf einen UDP Port
und tragen Sie ihn auf allen Fechnern aleich ein oder hinterlaszen Sie das Eingabefeld
leer, um richt im Metzwerk zu spielen..

Take_it_eazy |2DEID|1 Audp
Ok I Abbruch

Meine I[Pz 132.168.01
£2.155.201.57

Alle Rechner, die miteinander spielen sollen, missen dieselbe Portnummer verwenden. Sie sollten
sich im Zweifelsfall mit dem Netzwerkverwalter dariiber abstimmen. Take it easy pruft Ihre Eingabe auf
Eindeutigkeit und tragt lhre Wabhl in die Services Datei ein. Zum Spielen Uber Internet Wahlleitung
mufd mindestens ein Spieler eine zweite Telefonleitung haben. Dieser wahlt sich ins Internet ein,
erdffnet sein Spiel, wartet aber mit dem Placieren ab, liest im Menue Einstellung - N _etzwerk
seine IP ab und teilt diese am Telefon seinen Mitspielern mit. Die Mitspieler wahlen dann das Internet
an, und laden ihn als Spieler mit z.B. \\62.155.201.57 ein, und erst, wenn Sie dessen Spiel
angezeigt bekommen, erdffnen sie ihr eigenes Spiel. Erst wenn sich alle Spieler gefunden haben,
dirfen sie Steine setzen, sonst kann sich kein Spieler mehr anschlie3en.

Mitteilungen aneinander

Wenn die Spieler im Netzwerk verbunden sind, ist eventuell ihre einzige Telefonverbindung belegt.
Daher blendet Take it easy folgendes Mitteilungsfenster auf:

& Mitteilungen H=] E3
An INu:uteban VI ISpieIst [ noch mit?
Lazchen | i ¥

An Motebook: Spielzt Do noch mit?
on Motebook: Klarl Warte bitte noch einen Moment!

Damit kdnnen die Spieler einander gezielt beliebige Textmeldungen senden. Wenn Sie dieses Fenster
geschlossen haben, kénnen Sie es mit dem Menue Fenster — M _itteilungen wieder 6ffnen.

Netzwerk Details

Take it easy bendétigt das Netzwerkprotokoll TCP/IP. Darin wird der UDP Socket Port mit dem Namen
Take it easy fir Broadcast und zielgerichtete Telegramme verwendet. Spieler an den PCs des
eigenen Netzsegments finden einander durch Broadcast automatisch.

Fur das Spielen im Internet miissen Sie die IP bekanntgeben, die lhrer Wéhlleitung zugeordnet ist.
Diese andert sich in der Regel bei jeder Einwabhl.
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Die Services Datei ist lesbarer Text und enthélt die Namen und Nummern aller bekannten Ports.
Zum Eintragen seines ports sucht Take it easy diese Datei im Windows Verzeichnis,
Systemverzeichnis und in deren Unterverzeichnissen drivers\etc und system32\drivers\etc

# Copyright (c) 1993-1995 Microsoft Corp.
#

# In dieser Datei werden die AnschluBnummern von ga ngigen Diensten
# entsprechend RFC 1060 (Assigned Numbers) aufgefiih rt.

#

# Format:

#

# <Dienstname> <AnschuBnummer>/<Protokoll> [Aliasn amen...] [#<Kommentar>]
#

echo Tihcp

echo 7/udp

discard 9/tcp  sink null

discard 9/udp sink null

:I"'ake_it_easy 20000/udp

Wie wird gespielt?

Alle Spieler, auch die im Netzwerk verbundenen, erhalten nacheinander denselben Stein zum Ablegen.

@k Take it easy - [Heiner] [_ O[]
{5 Spiel Fenster Einstelung Info =& x|
G n
&

27|+

D940 Co.
IR ar Ye:la
IR
S e e s
Iy w BB
I K HC

DD

In der Titelzeile jedes Spielfeldes steht der gewahlte Name des Mitspielers. Wenn der Mitspieler an
einem anderen PC sitzt, steht dort ,\\ (Name des PCs)\ (Name des Spielers)“. Beim Ziehen und
Ablegen hat der Mauszeiger die Form eines Pfeiles mit einem Rechteck “&. Mit dem Klick der linken
Maustaste auf einem freien Feld kénnen Sie den Stein zur Probe ablegen. Die rechte Maustaste
bestatigt das Ablegen. Auch im Schnellverfahren durch Klick auf einem leeren Feld, ohne Kontrolle der
Bewertung kénnen Sie die rechte Maustaste verwenden. Sie bestatigen das Ablegen alternativ mit der
Gk Schaltflache.

|

X
Durch Schlie3en lhres Fensters mit der Systemschaltflache ﬂ_|| bricht Ihr Spiel ab. Die anderen
Spieler kénnen ihr Spiel fortfihren. Im Spiel des PC kénnen Sie nicht setzen. Sie miissen dessen Spiel
bestatigen, kdnnen es mit der Systemschaltflache abbrechen oder zwischen Punkten oder
Bewertungszahl umschalten. In den Spielen anderer PCs kdnnen Sie nur beobachten, zwischen
Punkten oder Bewertungszahl umschalten und abwarten, bis der Zug erfolgt ist, oder die Verbindung
mit der Systemschaltflache trennen. Bei einer Stérung des Netzwerks kann die Kommunikation von
Take it easy unter den teilnehmenden PCs abreil3en. Dann ist lhr Spiel blockiert, weil Sie keine
Spielziige aus dem Netzwerk mitgeteilt bekommen. Die Blockade a3t sich aufheben, wenn Sie die
Verbindungen der betroffenen PCs mit der Systemschaltflache trennen.
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Bei aktivierter Punkte Auswahl werden die Punkte angezeigt, wie sie zur Bestenliste herangezogen
werden. Sie kdnnen jederzeit auf Bewertung umschalten, wenn Sie einen Hinweis zur bestméglichen
Ablage bendtigen. Um das Spielfeld herum sind die Punktzahlen der einzelnen Linien mit vorab-
Summen angegeben. Die Bewertung bevorzugt zwei Steine mit derselben Farbe in einer Linie
gegenuber zwei Steinen mit derselben Farbe nebeneinander. Nach dieser Bewertung legt auch der PC
seine Steine ab. Die Bewertunzq berechnet sich je nach Anzahl der insgesamt abgelegten Steine aus
Farbwert * (betroffene Steine)” bis 4 Steine insgesamt oder Farbwert * (betroffene Steine) * Linien-
Gesamtlange bei mindestens 5 Steinen insgesamt. Aufrecht geschriebene Zahlen sind nach dem
Bestatigen nicht mehr veranderbar. Kursiv geschriebene kénnen durch unpassendes Ablegen von
Steinen zerstért werden. Dann wird daraus eine hell hinterlegte Null. Der Spielerfolg ist dennoch nicht
berechenbar. Denn fir die Placierung der ersten Steine gibt es kein Patentrezept. Und am Spielende
wirkt sich der Zufall immer starker aus, dadurch, daf3 aus den verbliebenen Mdéglichkeiten kein
passender Stein aufgedeckt wird.

Nach dem Bestétigen wird ein Spieler aufgerufen, der noch nicht gezogen hat.

& Take it easy [_TO] =]
Spiel | Fenster Einstelung Info

Uberlsppend Spieler amZug | Ny ‘
Mebenginander Mitteilngen

Symbole anardnen

3

o Heiner

fa

&

5D gl
I3y B E
3230 X6l
ISaYe-/o ol
ey e
323208 B

0
] L
t

=l

Sie kdnnen uber das Menue Fenster jederzeit zu einem beliebigen Spieler wechseln, auch wenn
dieser schon gezogen hat.

®
Im Menue Fenster - Spieler am Z _ug oder mit der Schaltflache C/ kdénnen Sie sich einen
Spieler suchen lassen, der noch am Zug ist.

Wenn alle Spieler gezogen haben, wird der nachste Stein aufgedeckt.

¢! Take it easy - [\\Notebook\Gabriele] [_[O[x]
(*_'; Spiel Eenster Einstellung  Info =] x|
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Nach dem letzten Spielstein werden auch die ungenutzt verbliebenen Spielsteine aufgedeckt.

Wenn ein Fenster zuende gespielt ist und geschlossen wird, erfolgt der Eintrag in die Bestenliste.

@ Take it easy Bestenliste E

Mame Punkte
[Giabriele [209
[Heirer [169
|PE |1 [

Im Menue Spiel - B estenliste oder mit der Schaltflache konnen Sie diese kontrollieren.

‘I‘ Take it easy Optimum

I‘I vi 307 Punkte
4

Uber das Menue | nfo - O _ptimale Lésungen und mit der Schaltflache JJ kénnen Sie die 16
Idealldsungen abrufen, die in der Praxis nicht erreichbar sind.

Einstellungen

Das Programm speichert die Bestenliste in der Datei TakeEasy.ini  ab. Sie kdnnen die Farben im

Menue Einstellung - F _arben einstellen oder mit der Schaltflache verandern, so daf} diese
in lhrer Systemeinstellung bestmdglich erkennbar sind. Auch das wird in der Initialisierungsdatei
gespeichert. Das Programm nimmt Grundeinstellungen an, falls diese Initialisierungsdatei nicht
existiert.
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'4} Take it easy Farben [ x]
=L - E—
i
R g e
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% @ % s | O Schatten
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PC Programm

Mit Wndows Hintergrund Ubernehmen Sie die Einstellung aus der Windows Systemsteuerung. Ein
Wechsel der Windows Einstellung wird dann automatisch tibernommen.

Wahlen Sie durch Klick auf einem Farbbalken oder in der Farbe Liste eine Farbe aus und klicken Sie
dann auf die Einstellen Schaltflache. Nun erhalten Sie einen Standard Dialog zum Verandern der
Farbe. Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf einen Farbbalken klicken, erhalten Sie sofort den

Dialog zum Verandern der Farbe ohne daf? Sie die Einstellen

Farbe E

Grundfarben:

(il |

I

il 0l

Wl e .

Benutzerdefinierte Farben:

|!|!=||:I!I!I!I! Earbe:lﬁ Eot:lﬂ_

ﬁétt.:lm gr'u'n:lg

Earbem definierem 2 | FarbelB asis He_ll.:lﬁ Ehu:lﬁ

Abbrechen | Farbe hingufiigen |

Die Spielidee kommt von

'4:- Take it easy Idee

Die Spiclidee kommt won Peter Burley.
2 1993 Granta Design Ltd.

Take it easy izt alz Brettspiel Mo. 71309.9 erschienen
21994 bei F. ¥, Schiid Spiele, D-83209 Prien

und wurde von Franz Wohwinkel gestaltet.

1934 wurde es in die Auswahlizte

fiir daz Spiel des Jahres aufgenommet.

Schaltflache klicken missen.

Sie erhalten diesen Hinweis aus dem Menue | nfo -1 _dee oder mit der Schaltflache @ des

Programms.
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Die Entwicklung des Programms

habe ich als DOS Programm begonnen mit dem Borland Compiler Turbo Pascal 5.5 fir DOS. Dieses
Programm finden Sie ebenfalls auf meiner Internet Seite. Die in dieser Dokumentation beschriebene
Windows Version ist mit der Pascal Sprache Borland Delphi 5 erstellt.

Programmautor

Take it easy Programmautor x|

Authar Heinrich w'olf
Anzchiift Keplerstrale 16a
[-907EG Fiirth
Telefon / O +49-911-75 30 336
Telefax -f5 67 754
ebail Software@w'olf-Fuerth. de
Intemet http: /v Wolf-Fuerth, des
Compiler Borland Delphi 5
Frogrammpflege kMarz 1996 biz 15, Juni 2004
Ich habe Take it eazy als Brettzpiel kennengelemt. Es war muhsam, bei
Spielende die Punktestande und den Sieger auszurechnen. Deszhalb

habe ich die Spielidee auf den Bildzchim gebracht und nach und nach
die Bedienung vereinert.

Sie erhalten dieses Fenster aus dem Menue | nfo - P _rogramm oder mit der Schaltflache g Die
Internet- und eMail-Adresse sind clickbar. Sie kénnen mir damit eine eMail senden, bzw. auf eine neue
Version prifen und meine Webseite besuchen.
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